
TÆT PÅ 30

Kast tre terninger på skift. Find terningesimulator her.
Spilleren, der har kastet, skal skrive et regnestykke, hvor alle 
terninger bruges. Alle fire regningsarter og parenteser må 
bruges. Resultatet skal være 30 eller så tæt på 30 som muligt. 
Hvis resultatet giver 30, får spilleren 0 point. Giver resultatet 29 
eller 31, får spilleren 1 point osv. 
Vinderen er spilleren med færrest point efter 5 runder.

https://www.random.org/dice/?num=5
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