Bevagelsesaktiviteter

DANSK

ALDSTE 0G YNGSTE




BEVAGELSESAKTIVITET: Alfabetskattejagt

Formal: Bgrnene skal i feellesskab lave et 'autentisk’ alfabet af fotografier til zonerummet. De
skal g& pa opdagelse efter ord i omgivelserne, der starter med bogstaverne i alfabetet og tage
billeder af disse.

Formal: Materialer Deltagere:
« Bogstav- og * Alfabetkort —min  Zonen deles i grupper af to bgrn i hver gruppe.
ordtraening 10 bogstaver il o Der er én voksen med i hver gruppe. Hvis
. Beveaegelse ?gségruss?ﬁad o dette ikke kan ga op, sa er det vigtigt, at der er
« Samarbejde hver gruppe en treener eller assistenttraener med i de

grupper med svageste leesere.

Forberedelse

« Lav grupperne pa forhand med barn, | har en fornemmelse af, arbejder godt sammen. Fordel de
voksne.

« Fordel bogstaver til hver gruppe — giv de sveere bogstaver (Q, Z, X, W, Y) til de grupper, | vurderer,
har bedst ordkendskab. Find evt. en legetgjszebra eller lignende til disse grupper, som | kan hive frem,
hvis det bliver ngdvendigt. Hver gruppe skal som minimum have ti bogstaver, de skal tage billeder af.
Vurdér om det giver mest mening at lave to eller tre alfabeter. Det er vigtigt, at b@rnene beveeger sig i
minimum 20 minutter.

« Koordiner print af billeder med sekretariat og fagansvarlig.

Instruktion
Far aktiviteten:
« Vis bgrnene alfabetet og tal med dem om, hvilke ord de kender, der starter med hvert bogstav.
» Tal om, hvilke bogstaver, der kan veere sveere.
« Lav eventuelt en runde 'geet og grimasser’, hvor en voksen mimer et navneord, som bgrnene skal geette. Tal
om hvad navneordet starter med. Det kan veere en god made at skabe en sjov stemning pa.
« Giv et eksempel pa, hvordan de skal tage et billede, nar de skal pa skattejagt: Hold bogstavskortet foran
'tingen’, begge barn skal vaere med pa billedet. Det m& gerne veere en selfie, men det kan ogsa veere den
voksne, der tager billedet.

Under aktiviteten:

« Barnene skal nu ga pa skattejagt efter navneord, der starter med deres bogstaver. De skal tage et billede
med bogstavskortet foran 'tingen’. De skal som minimum ga rundt og lede i 20 minutter, sa de far beveeget
sig. Underbyg som voksen deres kreativitet — det behgver ikke kun at vaere navneord. Det ma gerne veere
udsagnsord, egennavne eller tilleegsord. Differentier ift. din gruppe.

» Du kan udfordre bgrnene ved at give dem til opgave, at de som minimum skal finde tre navneord, der skal
veere pa billedet. Eller bade et navneord og et udsagnsord fx hat og hoppe’.

« Hvis bgrnene gar i sta ved et bogstav, sa hjeelp dem med at sla bogstavet op pa iPad’en til inspiration. S& kan
de fa nye idéer til, hvad de kan tage billeder af.

« Som udgangspunkt skal barnene ikke finde billeder af 'tingene’ pa nettet eller i bager. Dette kan dog blive en
nadlgsning, hvis en gruppe er gaet i sta.

Efter aktiviteten:
« Barnene skal nu efterbehandle billederne pa iPad’en: De skal skrive ordet pa billedet, s alle kan laese, hvad
det er. Hvis bgrnene helst vil skrive i handen, sa print billederne ud.
« Fa printet billederne og heeng dem op i zonerummet, sa | har to/tre alfabeter med billeder af bgrnene
heaengende. Hvis | ikke nar at haenge dem op, sa ma 1-2 voksne ggre det senere pa dagen.
« Brug alfabetet aktivt, nar | laver leesetraening, hjeelper dem med at skrive osv.






BEVAGELSESAKTIVITET: Ordrs

Formal: Barnene skal i faellesskab udvide deres ordforrdd og traene at bibeholde et abent sind,
selv nar de bliver presset af en faktor sasom tid.







BEVAGELSESAKTIVITET: Byg sammen

Formal: Bgrnene skal samarbejde om at bygge en LEGO-figur og treene deres
kommunikations kompetencer, ved at gve sig i at give tydelige instruktioner.




BEVAGELSESAKTIVITET: Bingo

Formal: Bgrnene skal samarbejde om at samle point under tidspres ved at
afkode billeder pa en bingoplade og identificere realobjekter.




BEVAGELSESAKTIVITET: Halli Hallo

Formal: Bgrnene traener stavning gennem gvelse med fokus pa fonologi og
afkodning.

Formal: Materialer Deltagere:
+ Treening af » To bolde (gerne de « Zonen deles i grupper af max 5 bgrn i hver
bogstavers lyde og blade bolde, der gruppe
dtal il oti .
adlale bruges til stikbold) « Inddel grupperne efter niveau
o SRR * Whiteboards

« @velse i kendskab

e Markere

til ordklasser

« Treening af
reaktionsevne

+ Alfabetmagneter fra
leesetraeningen

Instruktion
Far aktiviteten:

Plenum: Brug lidt tid pa at udvide bgrnenes vidensfelt om dyr: Udveelg sjove dyrefacts, forteel historier
om et sjovt dyr eller fa bgrnene til at forteelle om deres yndlingsdyr. Underbyg hele tiden med billeder og
dyrets navn.

Tal med bgrnene om, hvad ordet 'hallo’ betyder. Hvornar bruger vi ordet?

Vis bgrnene hvordan man spiller Halli Hallo.

Under aktiviteten:

Grupperne med ca. 5 barn i hver gar tre forskellige steder hen udenfor.

Barnene og de voksne stiller alle op pa raekke — undtagen én, der holder bolden.

Barnet med bolden beslutter sig for et dyr, som de andre skal geette (hvis gruppen har sveert ved at
stave, star der en voksen og hjeelper barnet med bolden).

Barnet med bolden giver nu forbogstavet til det fgrste barn i reekken fx 'Et dyr, der starter med K'.
Barnet kaster bolden til den fagrste i reekken.

Det farste barn i reekken geetter pa et dyr, der starter med K. Fx 'Ko'.

Geetter barnet forkert, kaster spgrgeren bolden til den naeste i reekken, der skal geette pa et dyr, der
starter med K. Hvis hele raekken geetter uden at gaette rigtig (de voksne deltager selvfglgelig i legen),
skal spgrgeren give det neeste bogstav i dyrets navn.

Nar det rigtige dyr geettes, slar spgrgeren bolden hardt i jorden eller kaster den hgit i luften og siger
"HALLY’, hvorpa han/hun lgber vaek sa hurtigt som muligt.

Barnet/den voksne, der geettede rigtigt, skal skynde sig at fa fat i bolden og rabe '"HALLO'. Spgrgeren,
der er lgbet veek, skal stoppe pa 'HALLO’ og danne en 'basketkurv’ med armene. Barnet, der geettede
dyret rigtigt, skal nu pregve at ramme i basketkurven (giv maske lov til at tage tre skridt, men veer
konsekvent ift. reglerne) med bolden. Lykkes det, bliver barnet den, der skal finde pa et dyr.

Legen starter nu forfra.

Efter aktiviteten:

Tal med gruppen om, om der var nogle dyr, der var sveere at stave. Eller om der er et bogstav, som
mange dyr starter med.

Tag gerne alfabetkort eller alfabetmagneter i brug og lad bgrnene stave de dyrenavne, de kan huske fra
spillet. Hvis et barn fx siger 'Mads geettede pa, at det var en kat, men det var forkert’, sa lad alle
barnene i gruppen stave til kat pa sin tavle med en whiteboardmarker eller med alfabetmagneter.

Differentieringsmuligheder
» Udvid kategorien til en anden ordklasse eller andre kategorier.
» Bestem et minimum af bogstaver som ordet skal indeholde.



